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Skrypty powtoki a programy

Jesli kto§ miat do czynienia z plikami wsadowymi (Batch File) w DOS'ie to moze mysle¢ o
skryptach jako o takich plikach. Skrypty sa interpretowane przez powtoke. Interpretowanie
polega na tym, Zze w przeciwienstwie do programow zapisanych w postaci binarnej, skrypty sa
zwyktymi plikami tekstowymi, w ktorych sa zapisane polecenia zrozumiate dla powtoki.
Zadaniem powloki jest przettumaczenie ich na polecenia systemu. Jako ze skrypt jest
interpretowany da si¢ go wykona¢ wpisujac po kolei jego zawarto$¢ w linii polecen, np. w
nastgpujacy sposob w wierszu polecen mozemy zmieni¢ rozszerzenia wszystkich plikow *.jpg
na *jp.

$ for plik in *.jpg

>do

> mv $plik ${plik%.*}.jp
> done

$

Uruchomienie skryptu

Aby méc uruchomi¢ skrypt nalezy mu nada¢ prawa do wykonywania (w systemie
UNIX'owym rozszerzenie pliku nie decyduje o jego wykonywalnos$ci). Prawa te nadajemy
komenda chmod a+x <nazwa_skryptu>. Po tym mozemy uruchomi¢ skrypt tak jak zwykty
program wpisujac w linii polecen ./<nazwa_skryptu>

Dowolny plik wykonywalny mozna uruchomi¢ w tle piszac na koncu polecenia znak &.
Przyktad:

$ find / -perm +4000 -xdev >& suid_progs &

Powyzsze wywotanie zapisze do pliku suid progs nazwy wszystkich plikéw z wlaczonym
bitem SUID. Polecenie zostanie wykonane w tle, dodatkowy operator >& zostanie
wyjasniony w nast¢pnym rozdziale.

Polecenia mozna wykonywac¢ sekwencyjnie rozdzielajac je srednikami. Wtedy nastgpne
polecenie wykona si¢ dopiero po zakonczeniu poprzedniego, a kodem wyjscia bedzie kod
ostatniego polecenia.

Przyktad

$ vi skrypt ; chmod +x skrypt ; ./skrypt

W ten sposdb uruchomimy edytor 'vi' do edycji pliku skrypt, po jego zakonczeniu powtoka
przydzieli mu prawa wykonywania i wykona ten skrypt.

Budowa skryptu

Skrypt powinien zaczynac¢ si¢ od linii postaci: #!/bin/powloka

Standardowo komentarze zaczynaja si¢ od znaku # i wszystkie linie zaczynajace si¢ od tego
znaku sg ignorowane, jednak w przypadku pierwszej linii skryptu jest inaczej. Jesli za
znakiem # stoi wykrzyknik, to powloka odrzuca znaki #! i uruchamia /bin/powloka
<nazwa_skryptu> uzywajac nazwy skryptu jako parametru dla tej powtoki. W przypadku



braku takiej linii w skrypcie, powtoka biezaca uruchamia powtokeg standardowa (w linuxie
zwykle /bin/sh). W ogdlnosci /bin/powloka wcale nie musi by¢ powtoka, moze by¢
dowolnym poleceniem, .np. nastgpujacy skrypt sam si¢ kasuje:

#!/bin/rm
Zawartos$¢ skryptu nie jest istotna
jakies polecenia

Co powtoka rozwinie w /bin/rm ./nazwa_skryptu

Polecenie exit

Polecenie exit powoduje natychmiastowe zakonczenie skryptu bez wzgledu na miejsce
wywolania. Dodatkowy parametr pozwala udostgpni¢ otoczeniu kod wyjscia, ktéry moze
naleze¢ do przedziatu 0 - 125, przy czym zero jest traktowane jako sukces. Kody powyzej 125
sq zarezerwowane i maja nast¢pujace znaczenie:

Kody wyjscia > 125

126 plik nie mial atrybutu wykonywalno$ci

127 nie znaleziono pliku o danej nazwie

128 w | powodem zakonczenia byl sygnal (warto$¢ kodu wyjscia rowna
gore jest w tym wypadku 128 + numer sygnatu)

Do spisu tresci

Potoki i przekierowania

Potoki i przekierowania to jedne z najczesciej uzywanych wiasciwosci powtoki. Pozwalaja
one zmienia¢ standardowe wejscie, wyjscie oraz standardowe wyjscie btedow lub je taczy¢ w
potoki. Oczywiscie mozemy przekierowywac¢ dowolne z deskryptoréw, jednak w wigkszosci
przypadkoéw wykorzystuje sig je jedynie na standardowych wejsciach 1 wyjsciach. Powtoka
interpretuje polecenie od lewej do prawej, tak wigc wszystkie potoki i1 przekierowania sa
brane pod uwage wlasnie w takiej kolejnosci

Potoki

Skladnia
poleceniel [ | polecenie?] [ | polecenie3] ...

Jak wigc widac potok jest ciagiem polecen porozdzielanych znakiem "|", przy czym
standardowe wyjscie polecenie poprzedzajacego jest standardowym wejSciem polecenia
nastgpnego. Przyktad:

"l"

$ cat /etc/passwd | sort | sed -e 's/root/rut/g'> /etc/passwd



Powyzsze wywolanie zamieni wszystkie wystapienia stowa 'root' na 'rut' w pliku /etc/passwd
(oczywiscie, jesli mamy prawo pisania do tego pliku). Pierwsze polecenie wyswietla plik
/etc/passwd, drugie sortuje te dane, co jest nastgpnie przetwarzane przez edytor strumieniowy
'sed' 1 przekierowaniem zapisywane do pliku.

Przekierowania

Przed wykonaniem polecenia powloka sprawdza, czy nie powiaza¢ okre§lonych deskryptorow
z innymi, badz z plikami.

Przekierowanie wejscia [n] < plik powoduje otwarcie pliku do czytania i powiazanie
deskryptora o numerze n z zawartos$cia pliku. Jesli pominiemy numer deskryptora powloka
przekieruje standardowe wejscie (deskryptor nr 0).

Przyktad:

$ mail jakis@adres.com < wiadomosc.txt

Przekierowanie wyjscia [n] > plik powoduje otwarcie p/iku do pisania. ) i powigzanie go z
deskryptorem o numerze n. Jesli plik nie istnieje zostanie stworzony, jesli istnieje zostanie
skrécony do zera (patrz opcja noclobber. Gdy pominiemy numer deskryptora powtoka
przekieruje standardowe wejscie (deskryptor nr 1).

Przekierowanie wyjscia z dopisywaniem [n] >> plik powoduje otwarcie pliku do dopisywania
(jesli nie istnieje zostanie stworzony) 1 powiazanie go z deskryptorem o numerze n. Gdy
pominiemy numer deskryptora powloka przekieruje standardowe wejscie.

Przekierowanie wyjs$cia i standardowego wyjscia &> plik powoduje otwarcie pliku do pisania
1 powiazanie go ze standardowym wyjsciem i standardowym wyjs$ciem btgdow.

Powyzsze definicje niezbyt jasno thumacza r6znicg migdzy przekierowaniem wyjscia i
wejscia. Na przekierowanie wej$cia mozna patrze¢ w ten sposob, ze czytajac z danego
deskryptora bedziemy czytali z pliku, a w przypadku przekierowania wyj$cia piszac do
danego deskryptora wynik znajdzie si¢ w pliku. Przekierowan wej$cia rzadziej si¢ uzywa,
gdyz wigkszo$¢ polecen pozwala poda¢ jako parametr plik wejsciowy zamiast standardowego
wejscia.

Przyktad:

$ find / -size +500k -xdev >& duze pliki

Whpisujac powyzsza linijk¢ w pliku duze pliki dostaniemy listg plikow biezacego systemu
plikow zajmujacych conajmniej 500 kilobajtow. W pliku tym zostana tez umieszczone tez
komunikaty o btedach.

Duplikowanie deskryptoréw. Wywolanie [n] &< [m] powoduje, Ze czytajac z deskryptora [n]
dostajemy strumien z [m]. Podobnie wywotlujac [n] >& [m] piszac do deskryptora [n]
piszemy do deskryptora [m].




Przyktad:

$ find / -size +500k -xdev > duze_pliki 2>&1
Wywotanie to jest rOwnowazne wczesniejszemu. Standardowe wyjscie jest powiazane z
plikiem duze pliki, a standardowe wyjscie bledow ze standardowym wyjsciem.

Opcja 'noclobber'

Wilaczenie opcji: set -0 noclobber lub set -C

Po wilaczeniu tej opcji jesli w przekierowaniach &gr; plik 1 >& plik plik istnieje, to zostanie
wyswietlony btad. Zabezpiecza to przed przypadkowym nadpisaniem istniejacego pliku. Aby
zapisa¢ do istniejacego pliku nalezy wylaczy¢ opcj¢ noclobber' (set +o noclobber lub set
+C) lub tez uzy¢ przekierowania >| plik.

Przyktad:

$ touch plik

$ set -0 noclobber

$ 1Is > plik

bash: plik: cannot overwrite existing file
$ Is >| plik

$ set +C

$ echo koniec > plik

Do spisu tresci

Zmienne

W przeciwienstwie do wigkszosci jezykow programowania w skryptach nie deklaruje si¢
zmiennych przed ich zastosowaniem. Ich pierwsze uzycie jest jednoczesnie ich deklaracja.
Nazwa zmiennej moze by¢ dowolnym identyfikatorem, przy czym wazna jest wielko$¢ liter i
zmienne VARIABLE i variable sa rozne. Aby odwota¢ si¢ do zawarto$ci zmiennych trzeba
przed nazwa zmiennej napisac znak $. Istotne jest takze to, ze zmienne sa pamigtane przez
powloke jako ciagi znakdw, dopiero odpowiednie polecenia interpretuja te ciagi w
odpowiedni sposob. Przyktad:

$ ile=5

$ echo ile

ile

$ echo Sile

5

$ile=5+5 # 5+5 jest ciagiem znakdéw (patrz: Obliczanie wyrazen)
$ echo ile




5+5

Zmienne Srodowiskowe

W skrypcie mozemy si¢ odwota¢ do zmiennych srodowiskowych w sposob identyczny do
zwyklych zmiennych, piszac znak dolara przed nazwa zmiennej. Aby zobaczy¢ listg
zmiennych zdefiniowanych w systemie wpisz w powtoce env. Przykladowe zmienne:

$HOME katalog domowy uzytkownika

$PATH lista katalogdéw przeszukiwana przez polecenia

$PS1 znak zgtoszenia powtoki

$IFS separator pola wejSciowego, wszystkie znaki z tej zmiennej

uzywane sg do oddzielania stdw na wejsciu

$ IFS=":"

$readxyz

1:2:3

$ echo x=$x y=S8y z=$z
x=1 y=2 z=3
$readxyz

123

$ echo x=$x y=S8y z=$z
x=123y=2z=

$ IFS=" :"
$readxyz

1:23

$ echo x=$x y=8y z=$z
x=1 y=2 z=3

$ IFS="Z,"
$readxyz

1,2:3

$ echo x=8$x y=S8y z=$z
x=1y=2 z=3

$ read x,y,z

1:2:3

bash: read: "x,y,z": not a valid identifier
$ d="x,y,z’

$read $d **

1:2:3

$ echo x=$x y=8y z=$%z
x=1y=2 z=3

$ read "$d" %k
1:2:3

bash: read: "x,y,z": not a valid identifier

Kilka ostatnich linijek z pewno$cia wprowadzilo trochg zamieszania i wymaga
wytlumaczenia. Powtoka przeszukuje rezultaty rozwinig¢ parametrycznych, rozwinigé
polecen w apostrofach i rozwinig¢ arytmetycznych w poszukiwaniu znakdéw ze zmiennej IFS



{ (*)-nie jest rozwinigciem}. Jesli takie znajdzie zamienia je na spacje (**). Jesli jednak
catos¢ ujmiemy w cudzystowy nie dojdzie do zamiany (*¥**).

Polecenie EXPORT

To co przypiszemy zmiennym ginie po jego zakonczeniu, a to dlatego, ze uruchamiajac skrypt
dostajemy nowe $rodowisko 1 wszelkie przypisania zmiennych dotycza tego srodowiska.
Uruchamiajac jaki$ inny proces z naszego skryptu dziedziczy on nasze §rodowisko, ale po
zakonczeniu skryptu wszystko znika. Istnieje jednak polecenie export, ktoro pozwala zmieni¢
srodowisko procesu rodzica. Czgsto to polecenie jest wykorzystywane w pliku
konfiguracyjnym powtoki (np. dla bash'a bedzie to /etc/bashrc 1 w katalogu uzytkownika
.bashrc). Skladnia:

export zmienna

lub

export zmienna=wartos$¢

Przyktad: export PATH=$PATH:$HOME/bin

Zmienne parametryczne

$0 nazwa wykonywanego skryptu

$# liczba przekazanych parametrow

$$ numer identyfikacyjny procesu skryptu

$* lista parametréow porozdzielanych pierwszym znakiem

ze zmiennej $IFS, pod spodem przyktad
S@ lista parametrow porozdzielanych spacjami
$1,$2,... poszczegolne parametry w kolejnosci podane;j

przy uruchomieniu skryptu

#!/bin/sh
IFS=:
echo "$*"
echo $*
echo $@
echo $1 $3

Wykonujac skrypt z parametrami: raz dwa trzy otrzymamy wynik:
raz:dwa:trzy

raz dwa trzy

raz dwa trzy

raz trzy

Polecenie unset
Polecenie unset anuluje przypisania zmiennym warto$ci usuwajac te zmienne ze srodowiska.
Mozna réwniez je stosowac do funkcji. Przyktad:

$ zmienna=5
$ echo $zmienna
5



$ unset zmienna
$ echo $zmienna

$
Do spisu tresci
Cudzystowy
Istnieja dwa rodzaje cudzystowow: " " (podwojne) i' ' (pojedyncze). Istnieja jeszcze

* 7 (apostrofy) omowione w nast¢gpnym rozdziale. Cudzystowdéw umozliwiaja przypisanie
zmiennej ciagu zawierajacego spacje. Normalnie powtoka traktuje spacje jako separatory
parametrow. Jesli w poprzednim skrypcie cheieliby$Smy przekazac jako parametr ciag
zawierajacy spacje, musielibySmy wywota¢ skrypt nastgpujaco:

J/nazwa_sKkryptu raz 'dwa trzy' cztery

co po wykonaniu daloby nam:

raz:dwa trzy:cztery

raz dwa trzy cztery

raz cztery

"nan

Cudzystowy 1' ' réznia si¢ tym, ze w przypadku tych pierwszych powtoka rozwija
wszystkie nazwy zmiennych w warto$ci tych zmiennych (rozwinigcia parametryczne),
rozwija tez polecenia w apostrofach (patrz nastepny rozdziat) oraz odpowiednio traktuje
pewne znaki poprzedzone backslashem '\'. Nie jest tak w przypadku drugich apostrofow.
Dodatkowo jesli chcemy miedzy cudzystowami " " uzy¢ tego samego cudzystowu, musimy
poprzedzi¢ go backslashem \. Nie dotyczy to cudzystowoéw pojedynczych, gdyz znak
cudzystowu po backslashu bedzie traktowany jako koniec tancucha. Nic nie stoi jednak na
przeszkodzie, by wewnatrz cudzystowow " " uzywac ' ' i odwrotnie. Aby nie doszto do
rozwinigcia zmiennej w cudzystowach podwojnych mozemy znak dolara poprzedzi¢
backslashem. Aby otrzymac¢ backslash musimy napisa¢ go podwdjnie. Oczywiscie w
cudzystowach pojedynczych nie dojdzie do zadnego rozwinigcia. Przyktad:

$ kat="$HOME'

$ echo $kat

$HOME

$ echo "\SHOME"

$HOME

$ kat="$SHOME"

$ echo $kat

/home/radek

$ kat="Cudzystow " podwojny'
$ echo $kat

Cudzystow " podwojny

$ kat=""Cudzystow \" podwéjny"
Cudzystow " podwojny



Ponizej wymienione sa sekwencje poprzedzone backslashem zamieniane wewnatrz
cudzystowow podwojnych. Pozostate sekwencje poprzedzone backslashem (wymienione przy
poleceniu echo) nie sa zamieniane.

\$ |$

X

I

A\RIA

\n | nowa linia

Do spisu tresci

Apostrofy

Apostrofy * " maja catkiem odmienne od cudzystowdéw znaczenie. Powtoka wykonuje
polecenie zawarte migdzy nimi, a warto$cia wyrazenia jest wynik dziatania tego polecenia.

$ data="date’

$ echo $data
Sun Sep 24 22:37:46 2000

Zamiast dwoch apostrofow mozna zamiennie uzy¢ konstrukcji: $(), np.:
data=$(date)

Podstawienia komend mozna zagniezdzac.

Do spisu tresci

Obliczanie wyrazen

Aby obliczy¢ wyrazenie mozemy skorzysta¢ z zewngtrznego polecenia expr lub uzy¢
wewngtrznej konstrukcji BASH'a, ktora jest szybsza gdyz nie potrzebuje oddzielnego procesu
1 jest wygodniejsza w uzyciu. Czasami trzeba jednak uzy¢ 'expr', dlatego zostanie pozniej
zaprezentowane.



Operatory arytmetyczne

minus i plus dwu- i

-, + .
jednoargumentowy
I, ~ logiczna i1 bitowa negacja
ok potega
« 0 mnozenie, dzielenie catkowite 1
2 / b /0 . .
reszta z dzielenia
<<, >> przesunigcia bitowe

<=’>=)<’>)==7

!:

poréwnania

&, bitowe AND XOR i OR
&& , || logiczne AND i OR

wyrazenie warunkowe (patrz jezyk
WYE2Wyrwyr C)yr (patrz jezy
:’*:)/:7%:’+:J-:7<<:’

>>=,&=’/\=’|=

przypisania (patrz jezyk C)

Tych operatorow mozemy uzywac w nastepujacych konstrukcjach:

$((wyrazenie))
((wyrazenie))
let wyrazenie

Dwie ostatnie linijki sa sobie rownowazne. Sa one poleceniami w przeciwienstwie do linijki
pierwszej, ktora jest rozwinigciem arytmetycznym i nie moze wystapi¢ samodzielnie.
Wystepuje przewaznie po prawej stronie znaku przypisania, w poleceniu 'echo’, itp.

Przyktad:

$ zmienna=0

$ echo $((zmienna=zmienna+2))

2

$ ((zmienna=$zmienna**3));echo $zmienna
8

$ let zmienna+=( ($zmienna==8)?2:0)

$ echo $zmienna

10

Do spisu tresci



Rozwiniecia parametryczne

Zalézmy, ze mamy 100 plikow o nazwach: plik1.txt, plik2.txt, ... plik100.txt i chcemy te pliki
potaczy¢ w jeden o nazwie plik.txt Sprawe zatatwi ponizszy skrypt:

#!/bin/sh
zmienna=0
cat /dev/null > plik.txt # tworzenie pustego pliku
while [ zmienna -ne 101 ]; do
zmienna=3$(($zmienna+1))
cat plik$zmienna.txt >> plik.txt
done

Jesli jednak nasze pliki nazywaja si¢ np. plik1 XX.txt, plik2XX.txt ... plik100XX.txt, to po
modyfikacji linijki cat plik$zmiennaXX.txt >> plik.txt dostaniemy komunikat o braku
pliku. Jak mozna si¢ domysli¢ powloka rozwingta zmienna $zmiennaXX, ktora jest
niezdefiniowana. Aby to zadzialalo wystarczy zapisac t¢ linijk¢ w nastepujacy sposob:

cat plik${zmienna}XX.txt >> plik.txt.

W ponizszych przyktadach slowo moze by¢ wyrazeniem arytmetycznym, ciagiem znakow,
wyrazeniem parametrycznym, poleceniem w odwrotnych apostrofach.

Inne rozwinigcia parametryczne

wartos$cia jest warto$¢ zmiennej parametr jesli
jest ona zdefiniowana i nie jest pusta w
przeciwnym wypadku wartoscia jest slowo
(zmienna parametr si¢ nie zmienia)

$ {parametr:-slowo}

warto$cia wyrazenia jest warto§¢ zmienne;j
parametr jesli jest ona zdefiniowana i nie jest
pusta, w przeciwnym wypadku warto$cia
wyrazenia i zmiennej parametr staje si¢ slowo

$ {parametr:=slowo

warto$cia wyrazenia jest warto$¢ parametru, jesli
jest on zdefiniowany i nie pusty, w przeciwnym
wypadku wyswietlana jest wiadomos$¢ powstata
${parametr:?slowo} po rozwinigciu slowo (jesli pominiemy slowo
zostanie wyswietlony komunikat o tym, ze
zmienna parametr jest niezdefiniowana badz
réwna null

jesli parametr jest niezdefiniowany badz null nic
$ {parametr:+slowo} | nie jest podstawiane, w przeciwnym wypadku
wartoscia jest slowo




$ {#parametr}

zwraca dtugo$¢ zmiennej parametr w znakach

zwraca warto$¢ parametru po usunigciu z niego

${parametr#slowo} od poczatku najkrétszego ciagu pasujacego do
stowa
zwraca warto§¢ parametru po usunigciu z niego

${parametr##slowo} | od poczatku najdtuzszego ciagu pasujacego do
stowa

$ {parametr¥slowo} zwraca warto$¢ parametru po usunigciu z niego

od konca najkrotszego ciagu pasujacego do stowa

$ {parametr%%slowo}

zwraca warto$¢ parametru po usunigciu z niego
od konca najdluzszego ciagu pasujacego do stowa

Przyktadl:

#!/bin/sh

plik=/etc/lilo.conf
tmp 1=$ {plik##*/} k

tmp2=$§ {plik#*/}

tmp3=$ {plik%/*}

echo $plik

echo $tmpl
echo $tmp2
echo $tmp3

Wykonanie skryptu spowoduje wypisanie nast¢pujacych linii:

/etc/lilo.conf
lilo.conf
etc/lilo.conf
fetc

Przyktad2:

#!/bin/sh

line="grep "root /etc/passwd’
echo Shell roota: ${line##*:}

Do spisu tresci

Polecenie 'echo’




Echo jest poleceniem wyswietlajacym na ekranie swoje argumenty. Jesli uruchomimy je z
opcja -n nie zostanie dodany znak konca wiersza, np.:

$ echo -n Podaj liczbe:
$ read liczba
$ echo Wprowadzile$ $liczba

Polecenie to ma jeszcze jedna ciekawa opcje, mianowicie -e. Po jej wlaczeniu znaki
poprzedzone backslashem sa interpretowane. Sa to nastgpujace znaki:

\a dzwiek speakera

\b backspace

\c to samo co z opcjg -n

\e escape

\f line feed

\r powro6t karetki (\f\r daje to samo co \n)
\t tabulator poziomy

\v tabulator pionowy

\n nowa linia

\\ backslash

\nnn znak o kodzie 6semkowym nnn
\xnn znak o kodzie szestnastkowym nn

Jako ze w powtoce znak backslash jest traktowany specjalnie, musimy go podwoic, badz
wpisywac ciagi znakow w cudzystowach.
Przyktad:

#1/bin/sh echo -e \\a
sleep 1
echo -e "\a"

Polecenie 'printf' Poming wyjasnienie tego polecenia, dla tych co go nie znaja odsytam do
podrecznikéw jezyka C. Mozna tu tylko powiedzie¢ o tym, ze nie dopuszcza si¢ konwersji
liczb rzeczywistych (w skrypcie takowe nie wystepuja).

Do spisu tresci

'Here-documents’

'Here documents' - dokumenty miejscowe. Jest to rodzaj przekierowania, ktére pozwala czg$¢
tresci skryptu traktowac jako standardowe wejscie.

Skladnia:



<<ogranicznik
here-document
ogranicznik

Przyktad:

#!/bin/sh

cat << KONIEC

Ten tekst zostanie
wyswietlony na ekranie
ogranicznikiem jest KONIEC
KONIEC

Po wykonaniu powyzszego skryptu otrzymamy na ekranie wszystko to co zawarliSmy mi¢dzy
wyrazami KONIEC. Ten sposdb moze by¢ uzywany do wyswietlenia wigkszej ilosci
informacji na ekran bez konieczno$ci wpisywania echo w kazdej linii. W dokumencie
miejscowym dokonuje si¢ wszystkich rozwini¢¢. Ogranicznik koncowy musi znalez¢ si¢ sam
w jednej linii, dlatego ostatnie stowo KONIEC pojawia si¢ na ekranie. Pierwszy ogranicznik
moze by¢ dowolnym wyrazeniem, szczegdty w podreczniku systemowym.

Do spisu tresci

Polecenie 'test’

Polecenie to ma wiele opcji i jest czgsto wykorzystywane w skryptach do realizowania
roznych warunkow logicznych, gdyz zawsze zwraca warto$¢ logiczna. Posiada dwa rodzaje
sktadni, np.:

$ if test -f /etc/passwd; then
> echo passwd na swoim miejscu
> fi

jest rtOwnowazne wykonaniu:
$ if [ -f /etc/passwd |; then
> echo passwd na swoim miejscu

> fi

Nalezy pamigtac o istotnym szczegodle, mianowicie o pozostawieniu przynajmniej po jedne;j
spacji po nawiasie otwierajacym i przed zamykajacym.

Opcje ktore moga pojawic si¢ po slowie test lub w nawiasach:
Po prawej stronie wypisane sa sytuacje, kiedy polecenie zwraca prawdg.

Porownanie ciggow

lancuch ciag nie jest pusty




lancuchl = lancuch2, lancuch ==
lancuch2

ciagi sa jednakowe

lancuchl != lancuch?2

ciagi sa rozne

-n lancuch ciag nie jest pusty
-z lancuch ciag jest pusty

Porownania arytmetyczne
wyrl -eq wyr2 wyrazenia sa rowne
wyrl -ne wyr2 wyrazenia sg rozne
wyrl -gt wyr2 wyrl jest wigksze od wyr2
wyrl -ge wyr2 wyrl jest wigksze rowne od wyr2
wyrl -lt wyr2 wyrl jest mniejsze od wyr2
wyrl -le wyr2 wyrl jest mniejsze rowne od wyr2
wyrl -a wyr2 wyrazenia 1 12 sa prawdziwe (AND)
wyrl -0 wyr2 jedno z wyrazen jest prawdziwe (OR)
! wyr wyrazenie jest zerowe

Sprawdzenia plikéw

-a plik plik istnieje
-b plik plik jest urzadzeniem blokowym
-c plik plik jest urzadzeniem znakowym
-d plik plik jest katalogiem
-e plik plik istnieje
-f plik plik jest plikiem regularnym
-g plik plik z ustawionym bitem SGID
-h plik plik jest linkiem symbolicznym
-G plik plik, ktorego GID wtasciciela = EGID
-k plik plik z ustawionym bitem sticky
-L plik plik jest linkiem symbolicznym
-0 plik plik, ktorego UID wiasciciela = EUID

-p plik

plik jest taczem nazwanym (PIPE)




-1 plik plik jest odczytywalny

-s plik plik ma niezerowa wielko$¢

-S plik plik jest gniazdem

-u plik plik z ustawionym bitem SUID
-w plik plik jest zapisywalny

-x plik plik jest wykonywalny

plikl -ef plik2 pliki maja ten sam numer urzadzenia i

1-wezla
plik1 -nt plik2 plik1 jest mtodszy niz plik2
plik2 -ot plik2 plik1 jest starszy niz plik2
Inne

opcja powtokinazwa_opcjijest

-0 nazwa_opcji
- wlaczona

Jest jeden szczeg6t o ktorym warto pamigtac¢ uzywajac opcji -G i1 -O. Mozna nada¢ skryptowi
bit SUID 1 SGID, ale nie jest on honorowany. Dlatego skrypcie EUID (efektywny ID) jest
réwny UID (rzeczywisty ID).

Nie zapominajmy o spacjach przed i po znakach réwnosci i ro6znosci w warunkach.

Moze by¢ kilka niejasnosci odnosnie niektérych warunkéw dotyczacych sprawdzania plikow,
ale nie to jest przedmiotem tego kursu i nie zostana tu wyjasnione. W wigkszosci wypadkow
wystarczy zna¢ opcje z literami: d, f, r, s, w, x.

Rolg spojnikow logicznych AND i OR petnia odpowiednio operatory: -a i -0, np. [ wyrl -a
wyr2 -o wyr3 |.

Polecenie 'test' jest poleceniem zewnetrznym dla powtoki. '[' jest linkiem symbolicznym do
polecenia test. Piszac wigc [ wyrazZenie | zostaje wywotane polecenie test z dodatkowym
argumentem ']". Istnieje jednak wewngtrzna konstrukcja w BASH'u, ktora pozwala oblicza¢
wyrazenia logiczne. Sktadnia:

[[ wyrazenie |]
Przyjmuje ona taki sam zestaw opcji oprocz spdjnikéw logicznych AND i OR, ktérymi sa tu
odpowiednio && i ||

Do spisu tresci




Polecenie 'expr’

Jak mowi podrecznik systemowy, polecenie expr wykonuje obliczenie wyrazenia i zapisuje je
na standardowe wyjs$cie. Jako, ze jest to polecenie zewnetrzne dla powloki wykorzystuje sig je
wpisujac w odwrotne apostrofy, badz w rownowazna im konstrukcj¢ $S(polecenie).

Przyktad:

$ ile=5

$ ile="expr Sile + 5
$ ile=$(expr Sile + 5)
$ echo Sile

15

Polecenie przyjmuje w parametrze ciag operandow i operatorow, ktére musza by¢
porozdzielane spacjami. Operandy moga by¢ liczbami badz ciagami znakow.

Operatory

operatory logiczne OR (gdy wynik nie jest zerem
zwracany jest pierwszy niezerowy argument) i AND

|, & A ; :
(gdy wynik nie jest zerem zwracany jest pierwszy z
argumentow)
<,<=,=,==, |operatory poréwnania (operatory: '="1'=="sa
I=,>= > rOwnowazne)
operatory arytmetyczne (odpowiednio: dodawanie,
+,-,%,/,% odejmowanie, mnozenie, dzielenie catkowite, dzielenie

modulo)

dokonuje poréwnania wzorcéw, oba argumenty
rzutowane s3 na napisy przy czym drugi z argumentow
moze by¢ wyrazeniem regularnym w postaci
akceptowalnej przez GREP'a. Jesli wzorce pasuja do
siebie zwracana jest dlugos$¢ napisu, jesli nie, zwracane
jest zero. Dodatkowo jesli w drugim argumencie
umieszczona zostanie jednapara nawiasow '\("1")', to
w przypadku pasowania wzorcOw zostanie zwrocony
napis zawarty miedzy tymi nawiasami lub napis pusty
w przypadku przeciwnym.

rozpoznawane slowa kluczowe

match napis

to samo co 'napis : wyr regularne'
wyr_regularne p YI_Ieg

substr napis zwraca podnapis z podanego napisu o podanej dlugosci
pozycja diugos¢ | i zaczynajacy si¢ od podanej pozycji




index napis zwraca pozycjg wysta(p}enla tego znaku ze’zbloru

naki znakoéw bedacego drugim argumentem, ktérego
Zajmuje najnizsza pozycje w napisie

length napis zwraca dtugos$¢ napisu

Przyktady:

$ napis="'Ala ma kota'
$ expr index "$napis" k

8

$ expr index "$napis" A

1

$ expr index "$napis" kA

1

$ expr substr "$napis" 8 3

kot

$ expr match "$napis" 'Ala ma kota'
11

$ expr "$napis" : 'Ala ma psa'

0

$ expr "Snapis" : 'Ala .*' # wyrazenie regularne
11

$ expr "$napis" : 'Ala ma \(kot\)a'
kot

Do spisu tresci

Konstrukcja 'if’

Jest to instrukcja warunkowa, z ktora kazdy, kto programowat w jakims jezyku
programowania musial si¢ zetknac.
Skladnia polecenia

if warunek
then
instrukcje
else
instrukcje
fi

Jako ze jestesmy przyzwyczajeni do pisania else w tej samej linii co if, mozemy tak dalej
robi¢, tylko musimy oddzieli¢ instrukcjg if warunek od then $rednikiem, gdyz inaczej
powtoka traktuje then jako dokonczenie warunku. Przyktad:



$ if [ -f /etc/passwd |; then echo Ufff ; else echo Ups; fi

W przypadku ztozonych warunkow stowa else if stojace obok siebie mozna ztaczy¢ w stowo
elif. Ponizszy skrypt drukuje najwigksza z trzech liczb przekazanych jako parametry:

#!/bin/sh
if [ $1 -ge $2 |; then
if [ $1 -ge $3 ]; then echo $1
else echo $3
fi
elif [ $2 -ge $3 ]; then echo $2
else echo $3
fi

Wykonajmi ponizsze polecenia, niech imie bedzie zmienna niezainicjowana.

$ if [ $imie = "franek" |

> then echo Cze franek

> fi

[: =: unary operator expected

Ostatni komunikat bledy spowodowany jest tym, ze zmienna imie jest niezainicjowana,
wobec czego warunek w nawiasach staje si¢ warunkiem [ = "franek" ]. Czyli brakuje
jednego parametru. Problem rozwiaze nastgpujacy zapis: | ""Simie'" = "franek' ], a warunek
staje si¢ warunkiem [ """ = "franek" |.

Do spisu tresci

Listy AND i OR

Lista AND
Skladnia

instrukcjal && instrukcja? && instrukcja3 && instrukcja4 ...

Wykonywane sa instrukcje po kolei az do momentu okreslenia wyniku cato$ci wyrazenia,
czyli jesli np. instrukcjal zwrdci FALSE, to instrukcja2 sig juz nie wykona, a catos¢
wyrazenia przyjmie wartos¢ FALSE. Aby otrzyma¢ TRUE, wszystkie sposrod instrukcji
musza zwroci¢ TRUE, w tym wypadku wszystkie one zostana wykonane. Zamiast instrukcji
moze wystapi¢ dowolne wyrazenie, wtedy zamiast wykonywania instrukcji zostanie
obliczona warto$¢ tego wyrazenia. Cato$¢ mozna traktowac jako ciag iloczyndéw logicznych
przetwarzany od lewej do prawej, w ktoérym instrukcje sa wykonywane dopoki wartos¢
wyrazenia nie jest jeszcze okreslona.



Lista OR
Skladnia

instrukcjal || instrukcja2 || instrukcja3 || instrukcja4 ...

Analogicznie jak w przypadku listy AND instrukcje sa wykonywane do momentu okreslenia
calo$ci wyrazenia, tylko w tym przypadku jest odwrotnie, mianowicie jesli dowolna z
instrukcji przyjmie wartos¢ TRUE, to warto$¢ wyrazenia bedzie okreslona jako TRUE i
dalsze instrukcje si¢ nie wykonaja. Zwrocenie przez instrukcje FALSE powoduje dalsze
przetwarzanie wyrazenia. Aby otrzyma¢ FALSE, wszystkie instrukcje musza zwrocic¢
FALSE. Wyrazenie mozna traktowa¢ jako ciag sum logicznych.

Mozna taczy¢ ze soba listy AND i OR, by uzyska¢ bardziej skomplikowane warunki. Zaden z
operatoréw && 1 || nie ma wyzszego priorytetu od drugiego. Cato$¢ wyrazenia jest
wykonywana sekwencyjnie od lewej do prawej, jesli chcemy to zmieni¢ mozna uzy¢
nawiasow zwyktych.

Przyktad 1

$ [ -f /ete/passwd | && echo Ufff || echo Ups
Ups :)

Przyktad 2

#!/bin/sh
[ $1-ge $2 ] && ([ $1 -ge $3 ] && echo $1 || echo $3) || \
([ $2 -ge $3 ] && echo $2) || echo $3

Powyzszy skrypt wyswietla na ekran najwigkszy z 3 podanych mu parametrow.

Nowy element pojawit si¢ w 2 wierszu w przyktadzie 2 na koncu linii - backslash.
Postawienie znaku backslash \ na koficu wiersza informuje powtokg, Zze dana linijka jest
kontynuowana w nastgpnym wierszu (normalnie nastgpny wiersz to nastepna instrukcja).
Dzigki temu nie musimy pisa¢ dlugich wierszy, ktore przeszkadzaja w wygodnym
edytowaniu i ogladaniu pliku (nie wszystkie edytory obstuguja automatyczne zawijanie).

Do spisu tresci

Blok instrukcji

Wszedzie tam, gdzie musimy uzy¢ pojedynczej instrukcji, mozemy zastosowac blok



instrukcji, czyli ciag instrukcji ujgty w nawiasy klamrowe lub zwykte.

Skladnia:
{ ciag polecen; }

lub
(ciag polecen)

W przypadku nawiaséw klamrowych polecenia sa wykonywane w biezacej powtoce i
srodowisku. Wartoscia takiego bloku jest warto$¢ ostatniej instrukcji. Dla polecen w
nawiasach zwyktych tworzona jest nowa powloka. Warto$cia zwracang jest kod ostatniej
instrukcji badz warto$¢ zwrocona przez komendg 'exit'.

Przyktad:

$ if true & & { false;false;true }
> then echo TRUE

> fi

TRUE

$ if true & & (false;false;exit 0)
> then echo TRUE

> fi

TRUE

true i false sa poleceniami zwracajacymi odpowiednio prawdg i fatsz. Dodatkowo false jest
czgsto wpisywane w /etc/passwd w ostatniej kolumnie, by uniemozliwi¢ uzytkownikowi
wejscie na shella. Zamiast polecenia true moze tez wystapic : (pojedynczy dwukropek), ktoro
jest poleceniem pustym zwracajacym prawde, np.

$ while :

> do echo -e \\a
> done

Do spisu tresci

Konstrukcja 'case’
Skladnia polecenia:
case zmienna in
ciag wzorca [ | ciag wzorca | ... ) ciag_instrukcji ;3

ciag wzorca [ | ciag_wzorca ] ... ) ciag_instrukcji 33

esac



Polecenie to dziata w ten sposob, ze dopasowuje zmienna po kolei do wzorcow i po udanym
dopasowaniu wykonuje ciag instrukcji przyporzadkowany temu wzorcowi. Jesli zmienna
pasuje do kilku wzorcow, wykona si¢ tylko pierwszy. W przypadku, gdy nie pasuje do
zadnego wzorca nic si¢ nie wykona. Aby wykonata si¢ jakas czynno$¢ domyslna stosuje si¢
znak * jako wzorzec. Wzorzec ten pasuje do kazdej warto$ci zmiennej, nalezy wigc pamietac,
by wpisa¢ go na koncu. Przy stosowaniu polecenia nalezy si¢ kierowac zasada, by bardziej
ogblne wzorce umieszcza¢ dalej. Najlepiej jednak zobaczy¢ to na przyktadzie:

#!/bin/sh

echo Czy chcesz kontynuowac?

read x

case $x in

"tak" | "TAK" | "T" | "t" ) echo Wpisale$ tak;;
"nie" | "NIE" | "N" | "n" ) echo Wpisate$ nie;;
*) echo Nie wiem co wpisates;;

esac

Skracajac 1 uogolniajac powyzsze warunki otrzymamy ponizszy skrypt. Wtedy do pierwszego
wzorca pasuje litera T lub t lub napis "tak" w ktorym dowolna z jego liter moze by¢ mata lub
duza.

#!/bin/sh

echo Czy chcesz kontynuowac?

read x

case $x in

[Tt][Aa][Kk] | [Tt] ) echo Wpisate$ tak;;
[Nn][Ii][Ee] | [Nn] ) echo Wpisates nie;;
*) echo Nie wiem co wpisales;;

esac

Do spisu tresci

Petla 'for’
Skladnia polecenia

for zmienna in zbiér wartosci do
instrukcje
done

Petla FOR dziatla w ten sposob, ze dla kazdego elementu ze zbioru wartosci przypisuje go do
zmiennej 1 wykonuje instrukcje zawarte wewnatrz petli. Zbior warto$ci nie musi by¢ podany
jawnie, moze by¢ rozwinigty przez powtoke, np.:



#!/bin/sh

for zm in *

do
if [ -u$zm ]
then echo $zm
fi

done

W tym wypadku powtoka rozwija znak * w liste plikow z biezacego katalogu. Powyzszy
skrypt drukuje na ekranie pliki, ktére maja ustawiony bit SUID.

Ponizszy przyktad pokazuje jak wysta¢ do wszystkich uzytkownikow systemu posiadajacych
konta shellowe z powloka /bin/bash. Pamigtajmy o odwrdoconych cudzystowach.

#!/bin/sh

for user in “cat /etc/passwd | grep /bin/bash | cut -d : -f-1°

do

echo "Cze$¢ mam do sprzedania fortepian" | mail -s "Spam" Suser
done

Do spisu tresci

Petla 'while'
Skladnia polecenia

while warunek
do

instrukcje
done

Warunek sprawdzany jest przed wywotlaniem instrukcji. Instrukcje beda wykonywane dopoki
warunek jest prawdziwy. Przyktad:

#!/bin/sh

=1

while [ $i-le 5 ]; do
echo "$i) Opcja $i"
i=8(($i+1))

done



Do spisu tresci

Petla 'until’
Skladnia polecenia

until warunek
do

instrukcje
done

Pe¢tla ta jest podobna do petli WHILE z ta rdznica, ze instrukcje sa wykonywane dopoty
warunek jest fatszywy. Jesli warunek staje si¢ prawdziwy petla jest przerywana. Przyktad:

#!/bin/sh
until who | grep root > /dev/null
do
sleep 2
done
echo -e \\a
echo "**** root sig zalogowat ****"

Ten skrypt co 2 sekundy sprawdza, czy do systemu zalogowat sig root. Jesli tak, to
powiadamia nas i konczy dziatanie. Jesli w momencie uruchomienia skryptu root jest juz w
systemie, instrukcje w petli UNTIL nie wykonaja si¢ ani razu.

Do spisu tresci

Petla 'select’
Skladnia polecenia

select zmienna [ in zbiér wartosci |
do

instrukcje
done

Zbidr wartosci jest wyswietlany na standardowym wyjsciu, kazda pozycje poprzedza numer.
Jesli pominiemy in zbior wartosci wyswietlone zostang parametry pozycyjne (parametry



przekazane do skryptu badz parametry przekazane funkcji). Wyswietlany jest nastepnie znak
zachety systemu (ze zmiennej PS3) 1 powtoka oczekuje na wprowadzenie numeru. Jesli
wprowadzimy poprawny numer zmienna z polecenia otrzyma warto$¢ odpowiadajaca temu
numerowi, jesli nie jest to numer, badz numer jest btedny zmienna ta otrzyma wartos¢ NULL.
Nastgpnie wykonywane sa instrukcje wewnatrz bloku. Potem wszystko zaczyna si¢ od
poczatku. Aby wyjs$¢ z petli nalezy wsrod instrukcji wstawic polecenie break lub return lub
tez wprowadzi¢ znak EOF. Dodatkowo wprowadzona przez nas linia jest pamigtana w
zmiennej REPLY.

Przyktad:

$ select plik in *

>do

> echo Wpisana linia: SREPLY
> Wybrales$ $plik

> break

> done

Do spisu tresci

Polecenia 'break’ i 'continue’

Oba polecenia stuza do wczesniejszego wyjscia z aktualnego przebiegu petli, z
ta roznica, ze po wykonaniu BREAK wykonywanie pgtli konezy sig
catkowicie podczas, gdy po wykonaniu CONTINUE pomijane sa polecenia za
CONTINUE i1 wykonywany jest nastgpny przebieg petli. Najlepiej zobaczy¢ to
na przyktadzie:

#!/bin/sh
tymczasowy="names.$$$'

cat /dev/null > $tymczasowy
for zm in *

do

if[-d$zm ] ||[-x$zm | ||[ $zm = *.tar | || [ $zm = *.gz ] || [
$zm = $tymczasowy ]

then continue; fi

echo Dodaj¢ $zm do archiwum.
echo $zm >> $tymczasowy
done

tar -T $tymczasowy -cf $1

rm -f $tymczasowy

exit 0



Powyzszy skrypt pakuje do archiwum o nazwie przekazanej w parametrze
wszystkie pliki z biezacego katalogu, ktore nie sa katalogami, nie maja
atrybutu wykonywalnos$ci 1 nie maja rozszerzen *.tar lub *.gz. Skrypt najpierw
zapisuje do pliku tymczasowego nazwy plikow, ktdre maja by¢ przetworzone,
a nastgpnie wykonuje polecenie tar z odpowiednim przetacznikiem, by czytat
nazwy plikow do spakowania z pliku tymczasowego. Ostatnie poréwnanie

w liscie OR $zm=S$tymczasowy stuzy do tego, by w pliku tymczasowym nie
znalazlta si¢ nazwa pliku tymczasowego.

Do spisu tresci

Polecenie 'shift’

Podajac parametry do skryptu mozemy si¢ do nich odwotywa¢ w skrypcie za
pomoca nazw $1, $2, ..., $9. Aby uzyska¢ dostep do argumentu 10 i powyzej
nalezy wykona¢ odpowiednia ilos¢ razy polecenie SHIFT. Pojedyncze
wywolanie polecenia przesuwa wszystkie argumenty w ten sposob, ze $1
zawiera teraz $2, a $9 zawiera 10 argument. Argument, ktory uprzednio byt w
$1 jest tracony. Gdy juz wyczerpie si¢ lista argumentow przypisywane sa ciagi
puste. Przyktad:

#!/bin/sh while [ -n "$1" ]; do
ile=$(($ile+1))
done
echo -n Wpisate$ $ile parametr
case $ile in
1)echo.;
2|3|4)echoy.;;
*) echo ow. ;;
esac

Do spisu tresci

Polecenie 'set’

Polecenie to ustawia zmienne parametryczne powloki przez co staja si¢
dostepne w taki sam sposob, jak gdyby byty podane jako parametry skryptu.



#!/bin/sh
set raz dwa trzy
echo $1 $3

Wykorzystujac dodatkowo zmienna IFS mozemy napisac ponizszy skrypt,
ktory przetwarza podany mu na wejscie plik /etc/passwd wypisujac linie
zawierajace uzytkownika i odpowiadajacy mu katalog domowy. Laczac go np.
z poleceniem grep, mozemy wyswietli¢ tylko tych uzytkownikow, ktorzy maja
powtoke bash, np. grep /bin/bash /etc/passwd | nazwa_skryptu

#!/bin/sh

[FS=":"

read x

while [ -n "$x" ]; do
set $x
echo $1 $6
read x

done

Do spisu tresci

Polecenie 'trap’

Polecenie stuzy do przechwytywania sygnatow wystanych do procesu skryptu.
Listg sygnaldow mozemy zobaczy¢ wpisujac w powloce polecenie trap -1
Sktadnia polecenia: trap <polecenie> <sygnal> Piszac zamiast polecenia
myslnik przypisujemy sygnalowi domyslna akcjg.

Przyktad: (nie zapominajmy o odwrotnych cudzystowach)

#!/bin/sh
trap ‘echo Nie zamkng sig, hehehe' SIGINT
trap “echo No dobra bedg juz grzeczny; trap - SIGINT®
SIGHUP
while :
do
echo Nacis$nij “C aby wyjs¢
sleep 2
done



Pierwsze polecenie trap powoduje, ze program na wystanie mu sygnatu
SIGINT bedzie reagowal pierwszym komunikatem. Nastgpna linijka mowi, ze
wysylajac sygnat SIGHUP skrypt réwniez wypisze komunikat, ale tez
przypisze standardowe dzialanie dla sygnalu SIGINT. Tak wigc poczatkowo
naciskajac klawisze ~C nie uda nam si¢ zamkna¢ programu, ale wystarczy
wysta¢ do procesu sygnat SIGHUP, by bylo to mozliwe. Aby wysta¢ do
dowolnego procesu w systemie jaki$ sygnat uzywamy polecenia Kill [patrz:
man kill]. W naszym przypadku bedzie to polecenie kill -SIGHUP PID, gdzie
PID to numer identyfikacyjny naszego procesu, sprawdzimy to za pomoca
polecenia ps x [patrz: man ps]. PID procesu jest podawany w pierwsze;j
kolumnie, a ktory to proces znajdziemy po nazwie z ostatniej kolumny.
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!

Funkcje, instrukcja 'return

Skladnia:
nazwa funkcji() §
instrukcje

}
lub

function nazwa funkcji() {
instrukcje

}

Parametry do funkcji przekazujemy piszac w miejscu wywotania nazwe
funkcji 1 listg parametroéw. Wewnatrz funkcji do parametrow mozemy si¢
dosta¢ tak, jak w bloku gtownym do parametréw przekazanych skryptowi,
czyli przez zmienne $1, $2, itd. Odpowiednio si¢ zmieniaja takze zmienne $#,
$*, $@. Po zakonczeniu dziatania funkcji parametrom pozycyjne ($#, $*, $@,
$1, ..) przywracane sa ich pierwotne wartosci. Instrukcja 'return' powoduje
przerwanie wykonania funkcji i przetwarzanie nastepnej linijki od miejsca
wywolania. Instrukcj¢ 'return' mozna wykorzysta¢ do tego, by funkcja mogta
zwroci¢ jakas warto$¢, jednak nie mozna umiesci¢ nazwy funkcji po prawe;j
stronie znaku przypisania, tak wigc nie mozna pobrac tej wartosci. W praktyce
zwraca si¢ jedna z dwu wartosci: jeden lub zero, a wynik dziatania funkcji
mozna sprawdzi¢ w instrukcji 'if. Aby napisa¢ funkcjg, ktora zwraca jakas
warto$¢ trzeba w tej funkcji uzy¢ nazwy zmiennej, ktéra bedzie dostepna w
miejscu wywotania funkcji. Ponizszy przyktad pokazuje jak napisa¢ funkcje
zwracajaca kwadrat liczby przekazanej w parametrze. Wykorzystujemy tu
zmienna pomocnicza kw, ktorej zostanie przypisany kwadrat wyrazenia.



$!/bin/sh
kwadrat() {
kw=8(($1*$1))
h

kwadrat 2

echo $kw

W kolejnym przyktadzie wykorzystujemy instrukcje return' do zwrocenia
powodzenia danej funkcji, przy czym warto$¢ rowna zeru bedzie
interpretowana jako powodzenie, a r6zna od zera jako porazka. Zatem jesli
bedziemy chcieli napisa¢ funkcjg, ktéra ma zosta¢ uzyta w instrukcji IF lub w
listach AND 1 OR, to aby wyrazenie przyj¢lo warto§¢ prawdy musimy zwrocié
zero. Ponizsza funkcja oczekuje dwoch parametrow: pliku 1 znaku méwiacego
o prawie dostgpu (jeden ze znakoéw rwx). Gdy uzytkownik ma dla danego pliku
prawo do operacji przekazanej w parametrze funkcja zwroci zero.

#!/bin/sh

czy masz_prawa() {

case $2 in

"r")if [ -r $1 ]; then return 0; fi ;;
"w'")if [ -w $1 ]; then return 0; fi ;;

"x") if [ -x $1 ]; then return 0; fi ;;

esac

return 1

}

if czy _masz prawa /etc/passwd w; then
echo ziutek::500:500::/home/ziutek:/bin/bash >> /etc/passwd
else echo Brak praw

fi

Domyslnie kazda zmienna jest globalna. Umieszczajac w ciele funkcji przed
pierwszym uzyciem zmiennej dyrektywe 'local' powodujemy, ze jest ona
traktowana jako lokalna.

Przyktad:

$ funcl () { local zmienna=1; }
$ func2 () { zmienna=2; }

$ zmienna=0

$ echo $zmienna

0

$ funcl $ echo $zmienna

0

$ func2 $ echo $zmienna

2



Podajac jako parametr nazwe katalogu mozemy za pomoca ponizszego skryptu
zdja¢ atrybut wykonywalno$ci dla wszystkich plikow danego katalogu i jego
podkatalogéw. Warto zauwazy¢, ze BASH dopuszcza rekurencjg.

To samo mozna zrobi¢ krécej wykorzystujac polecenie 'find":

find <katalog> -type f -perm +111 -exec chmod -x {} \;

#!/bin/sh
zdejmij_x() {
for zmin *; do
if [ -f $zm ]; then
chmod -x $zm; fi
if [ -d $zm ]; then
cd $zm;
zdejmij_x;
cd..;fi
done

}

katalog=$PWD
cd $1
zdejmij_x

cd $katalog
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Polecenie 'source’

Gdy wywolujemy skrypt w powtoce dla skryptu tworzone jest nowe
srodowisko, podobnie jesli wywotamy w skrypcie jaki$ inny skrypt lub
program dzieje si¢ podobnie. Polecenie SOURCE pozwala wykona¢ skrypt w
biezacym kontekscie (bez tworzenia nowego srodowiska). Ma to migdzy
innymi takie zastosowanie jak polecenie include z jezyka C wtaczajace do
pliku programu inny plik. Tak wigc mozemy oddzieli¢ plik z funkcjami od
bloku gtownego. Przyktad:



Plik funkcja

czy masz prawa() {

case $2 in

"r")if [ -r $1 ]; then return O; fi ;;
HW") lf[ -W $1 ], then return 07 fi 5
an) lf[ -X $1 ], then return 0, fi 5
esac

return 1

}

Plik gtowny.

#!/bin/sh

source funkcja

if czy masz prawa /etc/passwd w; then

echo ziutek::500:500::/home/ziutek :/bin/bash >> /etc/passwd

else echo Brak praw
fi

Zamiast pisa¢ SOURCE mozemy uzy¢ jego krotkiego odpowiednika, czyli
pojedynczej kropki, np.:
. funkcja
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Polecenie 'exec’

Polecenie pozwala wywota¢ program podany w parametrze, o ile jednak
zwykle wywolanie programu tworzy nowe srodowisko, to polecenie exec
powoduje, ze biezacy kontekst procesu zostaje zamazywany przez kontekst
programu wywolywanego. Nie mozna powrdci¢ do skryptu powtoki w
przeciwienstwie do polecenia source, ktoro nie zmienia kontekstu, lecz podaje
polecenia z pliku biezacej powtoce bez tworzenia nowego $rodowiska. O ile w
przypadku polecenia source parametrem byt dowolny plik tekstowy
zawierajacy polecenia do wykonania, to argumentem polecenia exec moze by¢
rowniez skompilowany program. Mozemy sprawdzi¢ dziatanie uruchamiajac
np. jeden ze skryptow piszac exec nazwa_skryptu. Po takim wywotaniu i
zakonczeniu skryptu nie bgdzie juz powtoki, w ktorej go wykonal$my, gdyz jej
kontekst zostal zastapiony przez kontekst skryptu.
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Polecenie 'wc'

Polecenie to wypisuje na standardowe wyjscie ilo$¢ linii, stow 1 bajtow pliku
podanego w parametrze. Podajac odpowiednie opcje mozemy wybraé
interesujace nas informacje, ktore zostana podane na wyjscie.

Opcje polecenia 'wc'
-c, --bytes, --chars wydrukowanie ilo$ci bajtow
-w, --words wydrukowanie ilo$ci stow
-1, --lines wydrukowanie ilosci linii
Przyktad:

$ dzis=$(date | awk '{print $3}")
$ last | grep root | awk '$5=="8dzis | wc -1

Wywolujac powyzsze polecenia dowiemy ile razy dzisiejszego dnia logowat
sie root.
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Polecenie 'cut’

Polecenie dla kazdej linii z wej$cia wycina okreslone fragmenty, przy czym
dla kazdej linii jest to taki sam fragment. Wejsciem moga by¢ pliki podane w
parametrze badz standardowe wejscie.

Opcje polecenia 'cut'




-b, --bytes

lista_bajtow wypisz wylacznie bajty wyliczone w lista_bajtow

-¢, --characters wypisz wylacznie znaki wyliczone w lista_znakow
lista_znakow (opcja rbwnowazna -b, szczegoty w manualu)

-f, --fields lista_pol | wypisz wylacznie pola wyliczone w lista pol

-d, --delimiter

delim separator pol (standardowo tabulator)

nie drukuj linii nie zawierajacych separatora pol

-, --only-delimited (ma zastosowanie w przypadku opcji -f)

lista_bajtow, lista_znakow i lista_pdl to ciag liczb badz zakresow
oddzielonych przecinkami, najlepiej zrozumie¢ to na przyktadzie:

$ cat /etc/passwd | cut -f 1,6 -d :

$ cat /etc/passwd | cut -f 1,3-5 -d :
$ cat /etc/passwd | cut -f 3--d :

$ cat /etc/passwd | cut -b -10

Domys$lnym separatorem pol jest tabulator, wigc jesli na wejscie podamy ciag
spacji nie zostanie on uznany za separator. Podobnie jesli obierzemy za
separator spacje, tabulator nie bedzie separatorem. Problem moze rozwiazaé
polecenie 'col', ktéro migdzy innymi zamienia tabulatory na spacje. Taki potok
wygladatby nastgpujaco:

cat plik | col -x |cut-f1-d"’
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Polecenie 'tr'

Polecenie ttumaczy lub usuwa znaki ze standardowego wejscia, wynik zapisuje
na standardowe wyjscie. Musimy do polecenia przekazac jeden lub dwa zbiory
znakow. Jesli beda to dwa zbiory bedzie dokonywane ttumaczenie ze zbioru

pierwszego na drugi. W przypadku przekazania jednego zbioru dokonuje si¢ w



zaleznos$ci od przekazanych opcji kasowania lub $ciskania znakow. Sciskania
znakéw mozna takze dokonywac w przypadku dwoéch zbiorow.

Nie zostaty tu wymienione wszystkie kombinacje opcji. Nie zostaty tez
opisane przypadki, kiedy zbiory pierwszy i drugi nie sa réwnej dtugosci lub
znaki si¢ powtarzaja. Aby sprawdzi¢ jak polecenie reaguje w takim wypadku
zajrzyj do podrgcznika systemowego.

Opcje polecenia 'tr'

-s, --squeeze- zastgpuje sekwencjg powtorzonych znakow zbioru
repeats pierwszego pojedynczym wystapieniem tego znaku
-d, --delete usuwa znaki zawarte w zbiorze pierwszym

jesli podany przed zbiorem pierwszym pod uwagg jest
brane dopetnienie zbioru pierwszego (znaki nie bedace
w zbiorze)

_c, [—
complement

Posta¢ zbioru znakow
Zbidr znakdéw moze byc¢:

+ lista znakéw (mozna uzywac znakéw poprzedzonych backslashem -
nalezy pamigtac¢ o cudzystowach, by unikna¢ rozwijania tych znakow
przez powlokg)

« zakresem (np. a-z)

 klasa znakow podawana w postaci [:nazwa_klasy:], patrz tabelka

ponizej
Znaki poprzedzone backslashem

\a Control-G (bell)
\b Control-H (backspace)
\f Control-H (wysuw strony)
\n Control-J (nowa strona)
\t Control-I (tabulator)
\v Control-K (tabulator poziomy)
\ooo znak o kodzie 6semkowym 000




\\ backslash
Klasy znakéw
alnum Litery i cyfry
alpha Litery
blank Pozioma biala spacja (tabulator, spacja)
cntrl Znaki kontrolne
digit Cyfry
graph Znaki drukowalne (bez spacji)
lower Mate litery
print Znaki drukowalne (ze spacja)
punct Znaki interpunkcyjne
space Dowolny bialy znak
upper Duze litery
xdigit Cyfry szestnastkowe
Przyktad 1:
$tra-z A-Z
$ tr [:lower:] [:upper:] # obie linijki zamieniaja mate znaki
na duze.
$ tr -cd [:alnum:] # kasuje wszystkie znaki
niealfanumeryczne
Przyktad 2:

Powyzsza petla zamienia wszystkie nazwy plikow o rozszerzeniach *. HTM na
nazwy o rozszerzeniach *.html zamieniajac przy tym wszystkie litery duze na

male.

$ for plik in *.HTM; do
> mvy $plik “echo ${zm%.HTM} | tr A-Z a-z" .html
> done
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Grep, Sed, Awk

W tym podrozdziale skorzystatem z gotowych tekstow, migdzy innymi z
thumaczen t ukasza Kowalczyka.

GREP

GREP (podrecznik systemowy)
SED

SED (podrecznik systemowy)
AWK Tutor

GAWK
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Kurs powstat na podstawie ksiazki "LINUX Programowanie" (Neil Mattthew,
Richard Stones), podrecznika systemowego 1 wtasnych doswiadczen.



